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Skapande skola med Gaspennan

Musikprojekt nominerade till framtidens musikpris — Nyskapande innovativt projekt
2019. Gaspennans musik var dven nominerad till en Grammis 2017.

Gaspennan gér modern, elektronisk musik och innehallet i latarna utgar ran Igr22.
Gaspennans musik med tillhérande animerade videofilmer anvédnds som en del av
undervisningen i skolor runt om i hela landet. Aktéren har en bred erfarenhet fran
festivaler, skolor och féretagsevent.

Gaspennan har en médngd Skapande skola-projekt i ryggen med véldigt goda vitsord, fran
kommuner och skolor runt om i landet. Projekten syftar till att vdcka elevernas nyfikenhet
kring musik och utveckla elevernas konstnérliga fardigheter genom aktivt deltagande och
eget skapande. Vidare syftar projekten till att eleverna kunskaper och en vilja att fortsétta
utvecklas inom musik och kulturellt utévande.

Valbara upplagqg 26/27:

(Uppléaggen fér ak F-9 gar att kombinera, dvs. om ak F-3 vill genomféra ett uppldgg, ak
4-6 vill genomféra ett uppldgg och ak 7-9 vill genomféra ett uppldgg. Gaspennan star
for all utrustning).

Skapa en show och lat eleverna vara stjarnor pa scen (F-3)

Eleverna arbetar tillsammans med Gaspennan i workshops dar tydligt fokus ligger pa att
arbeta med en Iat och gestalta latens innehall genom sang, dans och rérelser. Pa ett
lekfullt och kreativt satt skapar eleverna saledes ett nummer tillsammans med Gaspennan
som de sedan upptrader med pa en avslutande show/musikférestalining.

Under den avslutande musikforestallningen kommer samtliga elever delta som aktiv publik
och nar laten de tranat pa framférs bjuds de upp pa scen for att visa upp dans och sang
tillsammans med Gaspennan. Pa sa vis nar kulturutévandet en ytterligare dimension, da
eleverna ar tydliga medskapare av en show.

Larare och elever har mgjligheten att valja tema for projektet. Exempelvis: matematik,
svenska och vardegrund. Pa sa viss kan skolan enkelt knyta ihop det kreativa skapandet
med a@mnen klasserna arbetar med under ordinarie lektioner da Gaspennans latar utgar
fran Igr22.

Det magiska kunskapsaventyret (F-3)

Spann fast sakerhetsbaltet och Iat eleverna vara medskapare av ett oférglomligt
kunskapsaventyr! Eleverna far folja med pa och vara delaktiga i ett magiskt
kunskapsaventyr. Tillsammans med Gaspennan skapar de ett lekfullt musikaventyr med
sang och dans. Under aventyret stalls eleverna infoér kunskapsutmaningar som de l6ser
genom sang och rorelser. Klassen far vara delaktiga i att valja vilka latar som ska
forekomma under kunskapsaventyret. Larare och elever valjer tema pa
kunskapsaventyret, exempelvis matematik eller svenska. Pa sa viss kan skolan enkelt
knyta ihop det kreativa skapandet med amnen klasserna arbetar med under ordinarie
lektioner da Gaspennans latar utgar fran Igr22.




Nu lyfter vi taket (F-3)

Lat eleverna skapa sin helt egen lat som ar en del av en fargsprakande och oférglomlig
show dar eleverna tillsammans med Gaspennan dansar och sjunger sig igenom hela
showen!

Eleverna valjer vilka fler latar som ska vara pa showen och de ar tydliga medskapare
under hela showen. Genom sang och rérelse lyfter eleverna taket och allting avslutas med
att elevernas egen lat framférs. En kreativ show som bygger pa elevernas delaktighet och
eget skapande.

Latarna eleverna arbetar med infér och under showen kan vara inom valfritt tema.
Exempel pa valbara teman ar rorelse, matematik, vardegrund och amnesblandat.
Pa sa vis kan skolan enkelt knyta ihop det kreativa skapandet med a@mnen klasserna

arbetar med under ordinarie lektioner da Gaspennans latar utgar fran Igr22.

(Laten som skapas far skolan tillgang till aven efter projektet och eleverna far aven
gestalta laten genom bilder som satts ihop till en musikvideo)

Den stora showen (F-3)
Genom hemliga rérelse-och sanguppdrag férbereder sig deltagande klasser for en stor
show.

Projektet startas upp med att klasserna far tillgang till en hemlig hemsida dar de far
spannande uppdrag med hemliga videor dar eleverna utmanas i sang och rorelse. Allt
eftersom uppdragen utféres narmar sig dagen for den stora showen dar deltagande
klasser samlas for att tillsammans skapa en hejdundrande show dar Gaspennan och
eleverna sjunger och dansar tillsammans!

Latarna utgar fran Igr22, projektet gar saledes enkelt att vava in i den ordinarie
undervisningen.

Interaktiv pedagoqgisk musikforestallning (F-3)

Med en harlig kombination av kunskapslatar och rorelselatar besoker vi er skola och har
en forestallning dar eleverna ar medskapare genom sang och dans.

Latarna utgar fran Igr 22 och skolan kan garna vara med och 6nska latar till
forestallningen.

Studioinspelning av egenskriven lat (4-6)

Lat eleverna fa ett minne for livet med en helt egenskriven Iat.

Eleverna skapar en lat. De spelar in den i en studio tillsammans med Gaspennan. Studion
byggs upp pa skolan och finns dar under projektet.

Efter projektet far klassen/gruppen en professionell lat i digitalt format.

Klasserna valjer fritt vilket tema och innehall Iaten ska ha. Kanske vill ni ha en klasslat eller
skollat for gemenskapen? Kanske vill ni skapa kunskapslatar inom nagot
kunskapsomrade? Valet ar fritt.



Skapa en musikvideo (4-6)

Eleverna ar medskapare av en egen musikvideo. Genom kreativa uppdrag férbereder sig
eleverna for en musikvideoinspelningsworkshop med Gaspennan.

Efter projektet far eleverna en musikvideo i digitalt format.

Musikvideon kan spelas in klassvis/arskursvis eller en gemensam video for samtliga

ak 4-6 pa din skola.

Digital musikproduktion (4-9)
Ar dina elever redo att sikta mot stjarnorna och lara sig grunder i digital musikproduktion?
Gaspennan genomfdr en spannande workshop dar eleverna lar sig grunder i digital

musikproduktion. Hur kan egentligen en lat vara uppbyggd? Hur satter man med enkla
digitala verktyg ihop en lat?

Arbetsgangen anpassas efter varje klass och klassens
Oonskemal. Saledes behodvs inga férkunskaper i

musik eller latskapande hos vare sig elever eller larare.
Pa samma gang ar detta ett utmarkt val for klasser

som arbetar mycket med musik for att ta sitt kunnande % «
och utdvande till nasta niva. B e

LML

Lankar

Kontakta oss for att ansoka om ett projekt eller om du har funderingar:
kontakt@gaspennan.se

Lankar

Exempel pa musikvideofilmer:

Plocka undan - https://youtu.be/pZ6p0sfNY |
Meningsagenter - https://youtu.be/\WWhj5gCXdOWI
Min klass - https://youtu.be/MAp2yozQLL8

Exempel hur Gaspennan har arbetat med elever i olika projekt:
https://youtu.be/e-GaFLyClrw
https://www.youtube.com/watch?v=yYSG6pCAwYs

Liveexempel:
https:/lyoutu.be/vyYheVQNEaw

Hemsida:
www.gaspennan.com

Facebook:
https://www.facebook.com/gaspennanholgerfixx
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