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Instruktioner:

Forberedelser:

1.Klipp ut Gaspennefigurerna. Dessa ska du anvanda som
figurer i de olika uppdragen.

2.Klipp ut pilarna och kommandorutorna. Dessa ska anvandas
genom att du lagger dessa pa programmeringsrutan 1-20.

3.Skriv ut uppdragen 1 till och med 5. Det ar fem olika uppdrag.

4.Ga igenom fram, tillbaka, hoger och vanster. Anvand
Gaspennans lat Hoger och Vanster som uppstart.

Malet i varje uppdrag ar att programmera din Gaspennefigur fran
start till mal. | varje bana finns det hinder som du maste ta dig runt —
exempelvis stenar och trad. Dessa gar inte att hoppa over eller ga
igenom.

Om du anvander kommandokort

1. Valj vilket uppdrag du vill arbeta med.

2. Lagg fram programmeringsrutan 1-20.

3. Valj vilkken kommandokort du vill anvanda.

4. Lagg exempelvis kommandokortet "Ett steg framat” pa
programmeringsruta 1. Sedan lagger du nasta kommandokort
pa programmeringsruta 2. Du fortsatter sa till du har lagt alla
kommandokort. Kontrollera din kod. Hittar du en bugg maste
du andra din kod.



Om du anvander riktnings-och antalkorten

1. Valj vilket uppdrag du vill arbeta med.

2. Ta fram fram riktningskorten. De anger vilket hall din figur ska
rora sig.

3. Ta fram X- och antalkorten. Tillsammans anger de antal steg
din figur ska ta.

4. Lagg fram kommandoruta 1-20.

5. Lagg exempelvis riktningskort "hoger” samt X-kortet och
antalkortet 2 pa kommandoruta 1 (hoger x2). Lagg sedan
riktningskortet som pekar fram, X-kortet och antalkortet 4 (fram
x4).

6. Du fortsatter sa till du har lagt alla dina kommandon.
Kontrollera din kod. Hittar du en bugg maste du andra din kod.

Tips

* Arbeta i par. Den ena lagger koden och den andra kontrollerar
om koden stammer. Hela koden maste laggas ut innan den
kontrolleras. Elev 1 laser upp koden och elev 2 flyttar figuren.
Dyker det upp en bugg hjalps de at att andra koden sa att den
stammer.

» Arbeta i par och gor uppgiften pa engelska.

» GOr en ny start-och stoppruta pa banan och forsok att
programmera figuren till ratt plats.

Lycka till!



Figurer

Valj och klipp ut en Gaspennefigur som du vill anvanda nar du
programmerar.
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Kommandokort

Ett steg framat A

Tva steg framatA A

Tre steg framatA A A
>

Svang hoger

. . <
Svang vanster

Hoppa over en ruta

Ett steg bakat VvV

Tva steg bakat VvV

Tre steg bakat YV V




Programmeringsrutor
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Uppdrag 1 — Skogen
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Uppdrag 2 — Vulkanen
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Uppdrag 3 — Staden
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Uppdrag 4 — Havet
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Uppdrag 5 — Oknen
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Klipp ut armbanden.

Satt det grona pa hoger handled och det orangea pa vanster
handled. Anvand gem eller tejp nar du faster dndarna. Lat
eleverna ha pa armbanden nar ni arbetar med laten. Det blir da
extra tydligt.
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Lycka till!
Holger och Fixx
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